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Ders Ad1 Gorsel Sanatlar
Suif Diizeyi 6. Simif

Etkinlik Ad1 Cizgilerin Diinyas1
Siire 40+40 dk

Strateji, Yontem ve

Arastirma-inceleme yoluyla 06grenim, gozlem, deney, aktif

Teknikler 0grenme.
Renkli miirekkep bazli boya kalemleri, kuru boya, resim kagidi,
Materyal/Arac Gereg vb.

Disiplinler arasi1 Boyut

Cografya

Kazanimlar

1. Gorsel sanat ¢alismasi olustururken uygulama basamaklarini
kullanir.

2.Sanat tasarim elemanlarini kullanir.

Hazir Bulunusluk ve On
Hazirhk

Cizgi ve c¢izgi tiirlerinin arastirilmast istenir. Kullanilacak
malzemelerden bahsedilir. Nokta ve c¢izgi hareketlerine yakin
¢evreden ornekler verilir.

Ogrenme Ogretme
Siireci

Baslangic olarak noktanin ve ¢izginin ¢esitlerine 6rnekler verilir.
Egik, diiz, zikzak, sarmal ¢izgiler 6rneklerle agiklanir. Ardindan
cizgisel caligmalar yapan sanatcilarin c¢alismalart gorseller
tizerinden incelenir. Projeksiyon cihaziyla daha Onceden
hazirlanmis olan dikey ve yatay cizgilerden olusan resimler
atdlyede objelere yansitilir. Ogrencilerle birlikte ¢izgilerin
objeler tizerindeki hareketleri incelenir. Daha sonra
ogrencilerden hayal gii¢lerini kullanarak 6zgilin bir kompozisyon
olusturmalart ve bu olusturulan kompozisyonu c¢izgisel bir
teknikle  (cizgi  harekeleriyle) renklendirmeleri  istenir.
Ogrencilerin  dikkat etmeleri gereken bir ayrinti olarak;
nesnelerin veya yiizeylerin formalarina gore c¢izgi tiirlerinin
degiskenlik gostermesi gerektigi 6zellikle belirtilir.

Tamamlanan bu ¢izgisel kompozisyonlar ana unsur olan nokta ve
bir noktalar biitiinii olan ¢izginin gorsel anlatimm temel
olusturdugu sonucuna varilir.

Olcme ve Degerlendirme

Cizgilerin dinamik etkisinin olusan gorsel tasarimlara istenen
seviyede yansiyip yansimadigi {izerinde durulur. Etkinlik siiresi
boyunca caligmalardan ve Ogrenci davranislarindan goézlemle
planlanan kazanim basamaklarinin amacina ulastig1 gézlemlenir.
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